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Resumen: La industria global de la moda afronta una crisis estructural marcada por la hiperpro-
duccion, la opacidad de las cadenas de suministro y el crecimiento exponencial de los residuos
textiles. Al mismo tiempo, emergen nuevas regulaciones europeas que impulsan el ecodisefio, la
trazabilidad y la responsabilidad ampliada del productor, junto con movimientos digitales que re-
claman mayor transparencia y justicia material. En este contexto, el articulo explora la convergencia
entre el hacktivismo digital y la materialidad ética como marco para transformar los patrones de
consumo y los procesos productivos, con especial atencién a la moda infantil, donde la corta vida
util de las prendas hace particularmente urgente la transicion hacia modelos circulares. A partir de
investigaciones sobre alargascencia textil, suprarreciclaje (upcycling) creativo, propiedad intelec
tual y principios de ciudadania digital, se propone un enfoque que integra de manera coherente
tecnologia, ética y disefio. El caso de estudio “Resize Project: Unplugged Kids" evidencia cémo una
educacion basada en la circularidad y el activismo fomenta la alfabetizacidn critica y permite re-
orientar la industria hacia practicas mas transparentes y sostenibles. Los resultados indican que
la interaccion entre herramientas digitales, marcos regulatorios verdes y metodologias creativas
configura un ecosistema prometedor para imaginary poner en practica futuros responsables desde
una perspectiva bioética en la moda infantil.
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Digital Hacktivism and Ethical Materiality in Children's Fashion: A Bioethical
Approach from Transparency and Circularity

Abstract: The global fashion industry faces a structural crisis marked by hyperproduction, opacity
in supply chains, and exponential growth in textile waste. Simultaneously, new European regulations
are emerging to promote eco-design, traceability, and extended producer responsibility, alongside
digital movements advocating for greater transparency and material justice. In this context, the ar-
ticle explores the convergence between digital hacktivism and ethical materiality as a framework for
transforming consumption patterns and production processes, with a particular focus on children's
fashion, where the short lifespan of garments makes the transition to circular models especially ur-
gent. Based on research on textile longevity, creative upcycling, intellectual property, and principles
of digital citizenship, a coherent approach integrating technology, ethics, and design is proposed.
The case study "Resize Project: Unplugged Kids" illustrates how an education rooted in circularity
and activism fosters critical literacy and allows for the reorientation of the industry towards more
transparent and sustainable practices. The results indicate that the interaction between digital tools,
green regulatory frameworks, and creative methodologies creates a promising ecosystem for envi-
sioning and implementing responsible futures from a bioethical perspective in children's fashion.

Keywords: Hacktivism; longevity; upcycling; intellectual property; eco-design; bioethics.

Hacktivismo Digital e Materialidade Etica na Moda Infantil: Uma
Abordagem Bioética a partir da Transparéncia e da Circularidade

Resumo: A industria global da moda enfrenta uma crise estrutural marcada pela hiperproducdo,
opacidade nas cadeias de suprimento e crescimento exponencial dos residuos téxteis. Ao mesmo
tempo, novas regulamentac®es europeias estdo surgindo para promover o ecodesign, a rastreabi-
lidade e a responsabilidade ampliada do produtor, junto com movimentos digitais que clamam por
maior transparéncia e justica material. Nesse contexto, o artigo explora a convergéncia entre hack-
tivismo digital e materialidade ética como um marco para transformar padrées de consumo e proces-
sos produtivos, com especial aten¢do a moda infantil, onde a curta vida util das roupas torna espe-
cialmente urgente a transicao para modelos circulares. Com base em pesquisas sobre longevidade
téxtil, upcycling criativo, propriedade intelectual e principios de cidadania digital, propde-se uma
abordagem que integra de maneira coerente tecnologia, ética e design. O estudo de caso “Resize
Project: Unplugged Kids" evidencia como uma educacdo baseada na circularidade e no ativismo
fomenta a alfabetizacdo critica e permite reorientar a indUstria em direcdo a praticas mais trans-
parentes e sustentaveis. Os resultados indicam que a interagao entre ferramentas digitais, marcos
regulatorios verdes e metodologias criativas configura um ecossistema promissor para imaginar e
implementar futuros responsaveis a partir de uma perspectiva bioética na moda infantil.

Palavras-chave: hacktivismo; longevidade; upcycling; propriedade intelectual; ecodesign; bioética.
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Introduccion

La industria global de la moda atraviesa una pro-
funda transformaciéon debido a su creciente im-
pacto ambiental, social y ético. La aceleracion del
sistema productivo y el consumo intensivo han
generado volimenes masivos de residuos textiles,
una problemdtica ampliamente documentada en
estudios recientes sobre los efectos del fast fashion
y la presion creciente sobre los ecosistemas (1). A
ello se suma la persistente opacidad de las cadenas
de suministro, que dificulta la rendicion de cuentas
y la evaluacion publica de los impactos, tal como
seflalan observatorios internacionales dedicados
a la comunicacion responsable y a la verificaciéon
de discursos ambientales. Este escenario ha refor-
zado la demanda social y académica de practicas
mas transparentes y trazables, impulsando tanto el
desarrollo normativo como la movilizaciéon ciuda-
dana en torno ala justicia social, la sostenibilidad y
la reflexion bioética sobre estos procesos.

En paralelo, el activismo digital ha emergido
como un actor clave en la presion sobre las prac-
ticas corporativas del sector. Campanas globales y
plataformas de datos abiertos han demostrado que
la circulaciéon de informacioén verificable puede
influir en las decisiones empresariales y en los pa-
trones de consumo, como evidencian los recientes
informes sobre transparencia en la industria textil
(2). A su vez, marcos internacionales sobre ciu-
dadania digital subrayan la importancia de com-
petencias orientadas a la interpretacion critica de
datos, a la identificacion de sesgos y a la deteccién
de narrativas manipuladoras en entornos digitali-
zados (3).

Simultdneamente, la Unién Europea ha refor-
zado el marco regulatorio aplicable al sector tex-
til mediante politicas que orientan el disefio hacia
criterios de durabilidad, reparabilidad, monoma-
terialidad y ecodisefio, e introducen mecanismos
de responsabilidad ampliada del productor que
obligan a las empresas a gestionar el ciclo de vida
completo de sus productos (4,5). Estas transfor-
maciones tecnoldgicas y legislativas configuran
un contexto en el que la materialidad de las pren-
das y la gobernanza de sus datos se vuelven inse-
parables, lo que situa la transparencia como un

elemento central para la transicién hacia modelos
mas sostenibles.

En este marco, el presente articulo examina la
confluencia entre el hacktivismo digital y la mate-
rialidad ética como estrategia para reimaginar la
moda infantil, un sector caracterizado por la cor-
ta vida util de las prendas debido al crecimiento
antropométrico de la infancia, ampliamente des-
crito en estudios ergonomicos aplicados al disefio
infantil (6). Se explora como las practicas de su-
prarreciclaje, las metodologias educativas basadas
en la circularidad y el uso critico de herramientas
digitales pueden contribuir a prolongar el ciclo de
vida de las prendas, fomentar una ciudadania digi-
tal mas informada y avanzar hacia modelos éticos
y bioéticos alineados con la transicién ecoldgica y
con las nuevas exigencias regulatorias.

Objetivos

El objetivo general de este estudio es analizar
como la convergencia entre el hacktivismo digi-
tal y la materialidad ética puede favorecer nuevos
modelos de transparencia, sostenibilidad y justicia
material en la moda, con especial atencion al sec-
tor infantil, desde una aproximacién bioética vin-
culada a la Etica y la Ciudadania Digital.

De este objetivo se derivan los siguientes obje-
tivos especificos:

Objl. Examinar cémo el hacktivismo digi-
tal —en sus dimensiones critica, participativa y
abierta— puede fortalecer la ciudadania digital
y promover practicas de consumo informadas en
el ambito de la moda. Obj2. Disefiar un prototipo
conceptual de campana o de herramienta digital
orientada a mejorar la transparencia y la partici-
pacién ciudadana, incorporando visualizaciéon de
datos, cddigos QR y recursos colaborativos, inspi-
rados en movimientos activistas contemporaneos.

Obj3. Analizar los dilemas éticos derivados
de la digitalizacién del sector de la moda, in-
cluyendo privacidad, sesgos algoritmicos, go-
bernanza de datos y practicas de comunicacién
engafiosa (greenwashing) u ocultacion informativa
(greenwashing).

Obj4. Estudiar los principios de materialidad éti-
caaplicados al diseno infantil, atendiendo a criterios
de durabilidad, reparabilidad, monomaterialidad y
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alargascencia, en relacion con las nuevas normati-
vas europeas sobre ecodisefio y responsabilidad del
productor.

Obj5. Evaluar las implicaciones legales y éticas
del suprarreciclaje, especialmente en lo relativo a
la Propiedad intelectual y los limites del redisefio
creativo a partir de textiles recuperados.

Obj6. Analizar el proyecto “Resize Project;
Unplugged Kids” como caso practico de aprendi-
zaje ético-digital y material, identificando su im-
pacto en la alfabetizacidn critica, la circularidad y
el pensamiento ético del alumnado.

Métodos

La metodologia combina enfoques de humanida-
des digitales, investigacion en disefio y pedagogia
critica, mediante un disefio mixto que integra ana-
lisis documental, disefio participativo y estudio de
caso. Este planteamiento permite abordar simul-
taneamente las dimensiones digitales, éticas y ma-
teriales del sistema de moda. Se apoya en marcos
consolidados de investigacion basada en el disefio
y en el aprendizaje experiencial que consideran la
practica como via de generacion de conocimiento
(7,8,9).

El enfoque general del estudio se basa en el co-
disefio, la investigacion-accion y el estudio de caso
y sittia la practica creativa como un instrumento
para generar conocimiento critico sobre ecodise-
fo, ciudadania digital y circularidad. Asimismo,
se incorporan consideraciones éticas mediante
una revision de las implicaciones legales del uso de
prendas con marca en los procesos de suprarreci-
claje. La metodologia se estructura en cuatro fases
diferenciadas:

Fase 1. Revision critica y mapeo del ecosistema
digital

Analisis de la normativa europea (ecodiseno,
RAP, pasaporte digital, indice de reparabilidad) y
revision de plataformas de transparencia (Fashion
Revolution, Open Apparel Registry,

Re-Fashionable), junto con literatura espe-
cializada en hacktivismo, ciudadania digital y
circularidad. Identificacién de discursos corpora-
tivos y deteccion de practicas de greenwashing y
green-hushing.
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Fase 2: Disefio participativo y prototipado
ético-digital

Proceso de codisefio con el alumnado para
conceptualizar herramientas o campanas que
articulen la transparencia, la participaciéon y el
pensamiento critico. Desarrollo y evaluacion de
visualizaciones, narrativas criticas y prototipos
que integren los requisitos regulatorios y los prin-
cipios éticos.

Fase 3: Investigacidn-accion y experimentacion
material

Intervenciones practicas con excedentes infan-
tiles donados: aplicacion de técnicas de escalado,
desmontaje y reconstruccion creativa; analisis an-
tropomeétrico; y documentacién sistematica (dia-
rios, fichas técnicas y registro audiovisual) para
evaluar criterios de durabilidad, reparabilidad,
monomaterialidad y alargascencia.

Fase 4: Proyecto: Resize Project; Unplugged Kids

El proyecto funciona como laboratorio inte-
grador de elementos digitales, éticos y materiales:
analisis de etiquetas, evaluacién normativa, pro-
totipado y presentacion en un entorno profesional
para valorar la recepcion del sector y las tensiones
industriales derivadas del suprarreciclaje.

Hacktivismo digital en moda: marco
teorico

Este apartado delimita el andamiaje conceptual
que orienta el andlisis y articula los vinculos en-
tre el hacktivismo digital, la materialidad ética y
el disefo infantil en clave bioética, en el marco
de las transformaciones sociotécnicas de la moda
contemporanea. La literatura especializada en
ciudadania digital, ecodisefio, suprarreciclaje y
regulacion europea proporciona los fundamentos
necesarios para examinar las dimensiones criticas
del estudio y para interpretar sus implicaciones
éticas, materiales y educativas.

El marco se estructura en cuatro ejes analiti-
cos: el hacktivismo digital como practica de forta-
lecimiento de la ciudadania critica, la materialidad
ética derivada del nuevo paradigma regulatorio
europeo, las tensiones juridicas del suprarrecicla-
je v la propiedad intelectual, y la circularidad y la
alargascencia aplicadas a la moda infantil como
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ambito de transicion material. Esta estructura
permite situar la moda como infraestructura so-
ciotécnica en constante reconfiguracion, propor-
cionando la base tedrica sobre la que se apoyan el
analisis metodoldgico y el estudio de caso.

Hacktivismo digital y ciudadania
critica

El hacktivismo digital en moda se comprende
como una forma de intervencidn critica en sis-
temas sociotécnicos caracterizados por la opaci-
dad, la asimetria informativa y la concentraciéon
de autoridad simbdlica, elementos ampliamente
documentados en los estudios contemporaneos
sobre disefio y cultura visual (10). La formulacion
del fashion hacktivism plantea una redistribucién
del poder creativo, mediante la cual disefiadores,
consumidores y comunidades participan de mane-
ra descentralizada en los procesos de produccion,
comunicacion y circulacion de significados dentro
del sistema de moda (11).

El fortalecimiento de estas practicas esta direc-
tamente relacionado con una ciudadania cada vez
mas alfabetizada digitalmente, capaz de analizar
datos, identificar narrativas ambientales engafio-
sas y detectar incoherencias en los discursos cor-
porativos sobre sostenibilidad. Las redes sociales y
las plataformas digitales actian como espacios de
fiscalizacion distribuida, permitiendo la difusién
de informacién critica sobre explotacion laboral,
impacto ecoldgico o estrategias de greenwashing,
tal como evidencian informes recientes sobre
transparencia en la industria (2).

Este proceso se alinea con los marcos interna-
cionales de Etica y Ciudadania Digital, que subra-
yan la importancia de competencias orientadas a
la evaluacion critica de fuentes, la interpretacion
de datos y la identificacion de sesgos algoritmicos
en contextos digitales (3). Dichas competencias re-
sultan esenciales en un sector en el que la manipu-
lacién informativa puede condicionar la toma de
decisiones responsables y perpetuar dindmicas
de consumo opacas.

En este marco, el hacktivismo digital no solo
visibiliza las fallas estructurales del sistema de
moda (12), sino que también impulsa una cultura

de corresponsabilidad y participacién critica, si-
tuando a la ciudadania como agente capaz de pro-
mover transformaciones éticas y materiales. Esta
perspectiva se conecta con investigaciones que
analizan el potencial de la moda como herramien-
ta de compromiso social, de activacion cultural y
de construccion del pensamiento critico (13).

Materialidad ética y nueva
regulacion europea

La materialidad ética en la moda se vincula con
las decisiones que determinan la composicion,
la durabilidad y la reparabilidad de las prendas,
entendidas no solo como aspectos técnicos, sino
también como variables con implicaciones am-
bientales, sociales y de comunicacién responsable
(1). Esta perspectiva sostiene que cada eleccion
material —desde la seleccion de fibras hasta las
posibilidades de reparacién o reciclaje— comporta
consecuencias que requieren transparencia publi-
ca, especialmente en un sector caracterizado por la
opacidad informativa (14).

El nuevo marco regulatorio europeo sitta estas
preocupaciones en el centro de su estrategia indus-
trial sostenible. El Reglamento de Ecodisefio para
Productos Sostenibles establece requisitos obligato-
rios de durabilidad, reparabilidad, monomateriali-
dad y reciclabilidad para los textiles, orientando el
disefio hacia una mayor responsabilidad ambiental
(5). Paralelamente, la Directiva de Residuos —que
regula la Responsabilidad Ampliada del Produc-
tor— exige que las empresas gestionen el ciclo de
vida completo de los productos, desde su puesta en
el mercado hasta su fase final, incluyendo la recogi-
day el tratamiento del residuo (4).

Estos marcos normativos responden a un pro-
blema ampliamente documentado: solo una frac-
ciéon minima del residuo textil europeo retorna al
circuito productivo, mientras el resto se destina
a la incineracion, a vertederos o a exportaciones
a regiones con menor control ambiental (1). Ante
esta situacion, la regulacién impulsa mecanismos
verificables —como el Pasaporte Digital de Pro-
ducto— destinados a proporcionar informacioén
fiable sobre el origen, la composicion y las posibili-
dades de reparacion o reciclaje.
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En el ambito infantil, la materialidad ética ad-
quiere especial relevancia debido a la rapida obso-
lescencia asociada al crecimiento antropométrico,
lo que genera un flujo continuo de residuos que
resulta dificil de absorber por los sistemas de re-
ciclaje existentes (6). Investigaciones recientes en
disenio circular infantil demuestran que la dura-
bilidad, la adaptabilidad y la calidad del material
son condiciones esenciales para reducir la presion
ambiental del sector (15).

Desde esta perspectiva, la materialidad ética se
integra en los marcos de Etica y Ciudadania Digital
al exigir que los consumidores puedan acceder a
informacion verificable, interpretar datos ambien-
tales y evaluar la consistencia de las declaraciones
corporativas. La convergencia entre regulacion,
tecnologia y disefio responsable configura un esce-
nario en el que la transparencia, la circularidad y
la ciudadania critica se consolidan como pilares de
la transicion sostenible.

Upcycling, propiedad intelectual y
limites legales

El suprarreciclaje o wupcycling constituye una
practica central del disefio sostenible, al permi-
tir prolongar la vida util de las prendas mediante
transformaciones creativas que generan nuevos
productos con mayor valor estético, simbdlico o
funcional. Esta logica se vincula con el hacktivismo
material descrito por von Busch (11), para quien
intervenir en prendas existentes supone reprogra-
mar los codigos del sistema de moda y redistribuir
el poder entre la industria, los disefladores y la
ciudadania.

En el plano juridico, el upcycling plantea ten-
siones relevantes con los derechos de propiedad in-
telectual cuando el redisefio incorpora elementos
protegidos —como logos o signos distintivos— sin
autorizacion del titular. Estas tensiones no apa-
recen cuando la intervencion se realiza mediante
acuerdos formales de reutilizacién, pero si surgen
cuando un disenador independiente utiliza com-
ponentes de marcas reconocidas sin consentimien-
to (16). Un ejemplo ilustrativo es el caso Chanel vs.
Shiver+Duke, donde el uso de botones originales
en piezas de joyeria reciclada dio lugar a un litigio
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al considerar que podia generar confusion sobre el
origen empresarial (17).

La doctrina del agotamiento del derecho de
marca establece que, tras la introduccién legal
de un producto en el mercado, el titular no puede
controlar sus usos posteriores. Sin embargo, este
principio no ampara transformaciones que alteren
el estado original de los bienes hasta el punto de
afectar al prestigio de la marca o inducir a error
al consumidor. La distincion entre transforma-
cion creativa y uso distintivo parasitario depende
de si el signo reutilizado mantiene su funcién
identificadora.

En el contexto europeo, el reciente marco nor-
mativo condiciona estas tensiones. El Reglamento
(UE) 2024/1781 (5) introduce requisitos de durabi-
lidad, reparabilidad, monomaterialidad y recicla-
bilidad, mientras que la Responsabilidad Ampliada
del Productor exige que las empresas gestionen el
ciclo de vida completo de los productos. Este en-
foque regulatorio, que refuerza la transparencia
y la circularidad, puede generar fricciones con el
upcycling cuando se intervienen bienes protegidos
sin un marco que distinga claramente entre reuti-
lizacién creativa e infraccion marcaria.

La dimension digital incorpora nuevos dilemas
éticos relacionados con la gobernanza de datos:
qué sucede cuando una prenda con registro digital
regulado por el Pasaporte Digital de Producto es
intervenida, como se gestiona la informacion aso-
ciada a sistemas de trazabilidad o NFTs, 0 qué limi-
tes tiene la IA generativa cuando produce versiones
derivadas de objetos protegidos. Estas cuestiones
afectan directamente al acceso a informacion fia-
ble, los derechos del consumidor y la integridad
de los datos en entornos digitalizados, aspectos
ampliamente seflalados en marcos internacionales
sobre ciudadania y gobernanza digital (3).

En la moda infantil, estas tensiones son espe-
cialmente relevantes debido a la obsolescencia ace-
lerada asociada al crecimiento antropométrico (6).
Extender la vida util de las prendas se convierte
en una necesidad ambiental y social, pero cuando
los redisefios implican bienes de marcas reconoci-
das, pueden surgir conflictos entre la responsabi-
lidad ecoldgica y la proteccion juridica. Proyectos
educativos como Resize Project y Unplugged Kids
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permiten explorar estas tensiones al integrar la
sostenibilidad, los derechos digitales y la propie-
dad intelectual en un enfoque critico del disefio
(15).

En conjunto, el diseiio a partir del upcycling
se sitda en la interseccion entre la creatividad, la
sostenibilidad, el derecho de marca y la ciudada-
nia digital. La transicién hacia modelos circulares
requiere marcos legales que diferencien adecuada-
mente la pirateria de la innovacién sostenible, asi
como politicas que no penalicen las practicas que
contribuyen a la reducciéon de residuos. La moda
infantil se constituye asi en un laboratorio privile-
giado para desarrollar propuestas de reutilizacién
creativa compatibles con la transicion ecoldgica.

Circularidad y alargascencia textil
en moda infantil

La circularidad en la moda infantil constituye un
ambito prioritario para repensar las practicas de
diseflo, consumo y gestion de materiales, debido
a la corta vida util de las prendas, derivada del
crecimiento acelerado en las primeras etapas
del desarrollo. La evidencia antropométrica de-
muestra que muchas piezas quedan obsoletas en
pocos meses, lo que genera un flujo de residuos sig-
nificativamente mayor que el de otros segmentos
del mercado (6). En este contexto, la circularidad
deja de ser una estrategia opcional para convertir-
se en una necesidad estructural orientada a reducir
el impacto ambiental y promover modelos de uso
prolongado.

El concepto de alargascencia, desarrollado en
investigaciones recientes centradas en el disefio
infantil y la circularidad textil, propone prolongar
la vida util de las prendas mediante estrategias de
escalado, modularidad, adaptabilidad y reconver-
sién creativa (18). Este enfoque desplaza la concep-
cion tradicional de la prenda infantil como objeto
temporal y la sitia como un artefacto dinamico,
capaz de acompanar procesos de crecimiento e in-
tegrar criterios estéticos, funcionales y éticos.

Las estrategias de circularidad en la infancia in-
cluyen patrones ampliables, soluciones modulares
que se ajustan a cambios antropométricos, la elec-
cién de monomateriales que facilitan la reparacion

y el reciclaje, y practicas de suprarreciclaje que
transforman excedentes o prendas desfasadas en
productos renovados de mayor durabilidad. Es-
tas practicas adquieren relevancia en el marco de
las exigencias normativas actuales, que requieren
monomaterialidad, reparabilidad y una gestién
integral del ciclo de vida, bajo la responsabilidad
ampliada del productor (4,5).

La cultura familiar contempordnea también
contribuye a este cambio, mostrando una tenden-
cia creciente hacia la sostenibilidad, la seguridad
material y la durabilidad frente a las dindmicas efi-
meras del fast fashion. Corrientes como el “unplu-
gged childhood” priorizan valores vinculados al
confort, la creatividad y el uso consciente, lo que
configura un modelo de crianza que otorga impor-
tancia a objetos duraderos y materiales de menor
impacto (19).

Asimismo, los proyectos educativos de recon-
version textil desarrollados en colaboracion con
empresas del sector demuestran el potencial pe-
dagogico de la circularidad en el ambito infantil.
Estas experiencias permiten al alumnado trabajar
con excedentes reales, aplicar datos antropométri-
cos, diseflar soluciones de escalado y reflexionar
sobre el impacto material de la moda, articulando
el pensamiento critico, las competencias técnicas y
la ética del diseno (12).

En conjunto, la circularidad y la alargascencia
en la moda infantil configuran un campo estraté-
gico para promover futuros mas sostenibles, donde
la materialidad ética se sittia en el centro del disefio
y las practicas ciudadanas se integran con las exi-
gencias regulatorias, las decisiones de consumo y
los procesos de aprendizaje. La infancia se posicio-
na como un espacio privilegiado donde la sosteni-
bilidad se practica, se comprende y se transforma
en una cultura material compartida.

Desarrollo tedrico y analisis

El desarrollo tedrico y analitico de este trabajo se
centra en comprender como lo digital, lo material
y lo ciudadano convergen en la transformacion del
ciclo de vida delas prendas infantiles, en un contex-
to de emergencia climatica y de nuevas exigencias
regulatorias. La industria textil, tradicionalmente
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marcada por la opacidad, atraviesa una transicion
impulsada por la demanda social de informacion
verificable y por nuevas formas de activismo que
refuerzan el papel del consumidor como agente
critico.

Este apartado se articula en torno a tres ejes
complementarios: las tecnologias digitales apli-
cadas a la transparencia, los modelos emergentes
de reparacion, reutilizacion y circularidad, y la in-
fancia como espacio sociocultural de innovacion
ética. Estos ejes permiten analizar como la con-
vergencia entre herramientas digitales, practicas
materiales y la participacién ciudadana contribuye
a prolongar la vida util de las prendas y a avanzar
hacia modelos mas sostenibles.

Tecnologias digitales y
transparencia

La transicion hacia modelos de transparencia en
la industria de la moda no puede entenderse sin
el papel decisivo de las tecnologias digitales. La
integracion de bases de datos abiertas, sistemas
blockchain, visualizaciéon de datos y etiquetados
inteligentes —como los cddigos QR informativos
o los futuros pasaportes digitales de producto—
permite registrar informacién verificable sobre
el origen de las fibras, los procesos de tintura, las
condiciones laborales o el impacto ambiental. Es-
tas herramientas amplian la capacidad ciudadana
para acceder a informacién previamente restringi-
da a las empresas o a los organismos reguladores,
reduciendo asi la asimetria informativa que ha ca-
racterizado al sector (2).

La transparencia digital se enmarca, ademads,
en la arquitectura normativa promovida por la
Union Europea, donde reglamentos como el Re-
glamento (UE) 2024/1781 (5) exigen que todos los
productos comercializados incluyan datos sobre
durabilidad, reparabilidad y composiciéon mate-
rial, mientras que la Directiva (UE) 2018/851 (4)
establece que cada empresa debe asumir la gestion
integral del ciclo de vida del producto. Este escena-
rio obliga a las marcas a construir sistemas infor-
mativos claros, legibles y auditables, redefiniendo
la relacion entre la ciudadania, los datos y los dere-
chos de consumo.
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Asimismo, la cultura digital ha generado es-
pacios en los que los usuarios pueden verificar
de forma independiente las practicas ambienta-
les o sociales. Bases de datos como Open Apparel
Registry (20), plataformas de rating ético como
Good On You (21), o iniciativas colaborativas como
Re-Fashionable (22) funcionan como dispositivos
de fiscalizacién ciudadana que permiten visuali-
zar las cadenas de valor y detectar contradicciones
en las declaraciones corporativas sobre sostenibi-
lidad. Estos mecanismos de rendicién de cuentas
resultan estratégicos para combatir practicas de
greenwashing —entendidas como comunicacion
engafiosa— y el reciente fendmeno del green-hus-
hing, consistente en silenciar datos para evitar la
auditoria publica (14).

En el &mbito de la infancia, esta dimension ad-
quiere un valor particular: las familias demandan
informacién sobre sustancias quimicas, la durabi-
lidad de los tejidos, la procedencia de las materias
primas y las condiciones de produccién asociadas
a las prendas infantiles. La transparencia digital,
por tanto, se convierte en un mecanismo de pro-
teccién y en un derecho ético vinculado a la salud,
la seguridad y el bienestar de los menores.

Reparar, reutilizar y reciclar:
modelos emergentes de
sostenibilidad

La transicion hacia modelos sostenibles en la moda
se ha consolidado mediante estrategias que despla-
zan la ldgica lineal producir-usar—desechar hacia
practicas basadas en la reparacion, la reutilizacion
y el reciclaje, elementos centrales de la economia
circular. La implantacion del “derecho a reparar” y
del indice europeo de reparabilidad impulsan a la
industria a garantizar el acceso a repuestos, guias
técnicas y materiales duraderos, reforzando la du-
rabilidad como valor ético y econdmico (5).

En el sector textil, la reparacion se articula con
modelos emergentes como el alquiler, la segunda
mano y el intercambio digital, impulsados por
plataformas como Vinted y Kid to Kid, asi como
por sistemas de swap comunitario. Estas iniciati-
vas muestran cdmo las familias adoptan practicas
colaborativas para reducir los residuos y prolongar
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la vida util de las prendas infantiles, en linea con
estudios sobre el consumo responsable (19).

El suprarreciclaje es una de las lineas mas in-
novadoras para revalorizar materiales existentes
sin degradarlos. Investigaciones recientes eviden-
cian como el upcycling puede contrarrestar la ob-
solescencia infantil mediante técnicas de escalado,
modularidad o reconstruccion creativa (18). No
obstante, estas practicas generan tensiones legales
cuando se reutilizan elementos distintivos de mar-
cas registradas, un debate ampliamente documen-
tado en el ambito de la propiedad intelectual (16).
Este escenario muestra que la circularidad implica
tanto dimensiones técnicas como dilemas relacio-
nados con el derecho y la justicia material.

En el ambito infantil, la reutilizacién adquiere
especial relevancia debido a la breve vida util de
las prendas: muchas de ellas pasan rapidamente a
circuitos de desecho o de exportacion, perpetuan-
do desigualdades ambientales. Por ello, los mode-
los de reparacion y reutilizacién se convierten en
practicas éticas esenciales para reducir impactos,
fomentar un uso prolongado y promover una ma-
terialidad mas justa.

Infancia, familias y nuevas
generaciones: un cambio cultural

La infancia constituye un espacio privilegiado para
comprender como se configuran nuevas formas de
relacion con la moda, los materiales y el consumo.
Estudios sobre hédbitos familiares muestran que
las decisiones de compra para nifios y nifas estan
cada vez mas determinadas por criterios de soste-
nibilidad, seguridad material y durabilidad, lo que
favorece practicas de intercambio, reutilizacion y
reparacion que prolongan el uso de las prendas (19).

La nocién de “unplugged childhood”, presente
en diversas corrientes pedagogicas, refuerza esta
tendencia al priorizar valores como el contacto
con materiales naturales, la creatividad manual y
la desaceleracién del consumo. Desde esta pers-
pectiva, la ropa infantil funciona como un recurso
formativo que permite aprender a valorar la dura-
bilidad, a reconocer la procedencia de los materia-
les y a desarrollar una sensibilidad ética hacia los
objetos cotidianos.

Las nuevas generaciones también se desarrollan
en un entorno digital, donde campanas de sensi-
bilizacion, contenidos educativos y movimientos
activistas facilitan la adquisicion temprana de
competencias criticas vinculadas a la evaluacion
de la informacién y al reconocimiento de practicas
de greenwashing. Estas dindmicas se integran con
practicas familiares que fomentan la participacién
en las decisiones de compra, reparacion y cuida-
do de las prendas, lo que configura una cultura
material compartida entre adultos, adolescentes y
nifos.

Los proyectos educativos centrados en el dise-
fio infantil y la circularidad —como Resize Project
y Unplugged Kids— permiten que los participantes
experimenten directamente con la transforma-
cién material. El alumnado aprende a desmontar,
escalar o reconstruir prendas, reflexiona sobre el
impacto del textil y comprende el valor de la reuti-
lizacion creativa, integrando ética, técnica y sensi-
bilidad ecoldgica (12).

En conjunto, la infancia y las nuevas gene-
raciones se revelan como agentes centrales en la
transicion hacia modelos mas sostenibles, tanto
por la brevedad de los ciclos de uso de sus prendas
como por la incorporacién de valores y practicas
que pueden transformar la relacion cultural con la
moda en el futuro.

Caso de estudio: “Resize Project:
Unplugged Kids”

El proyecto colaborativo “Resize Project: Unplug-
ged Kids” constituye el eje aplicado de esta inves-
tigacién y funciona como un laboratorio donde
convergen la circularidad, el hacktivismo material
y la alfabetizacion digital critica. Nace en un con-
texto de educacién superior en disefio de moda y
se basa en excedentes infantiles donados por una
empresa local especializada en primera infancia, lo
que permite trabajar simultineamente con la ob-
solescencia textil y la ética del disefio infantil.

El punto de partida consiste en transformar
prendas de 2 a 4 anos —provenientes de prototi-
pos, muestrarios o stock fuera de temporada— en
tallas destinadas a nifios y nifas de 8 afios. Este
proceso requiere técnicas de escalado, desmontaje
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y redisefio creativo que combinan ingenieria del
patronaje, lectura antropométrica y criterios de
alargascencia (18). La intervencion es técnica y éti-
ca a la vez: se analizan las posibilidades de trans-
formacion de cada prenda y se reflexiona sobre el
impacto ambiental de prolongar su vida util.

El proyecto se articula desde el hacktivismo
material, que entiende la intervencion en la mate-
ria como una forma de reprogramar los sistemas
productivos (11). Al trabajar con prendas desecha-
das, el alumnado evita que estas entren en circui-
tos de vertido o de exportacion hacia el Sur Global,
fenomeno ampliamente documentado en investi-
gaciones sobre fast fashion (1).

La dimension digital también desempefia un
papel relevante. Antes de intervenir en las prendas,
las estudiantes analizan la composicion, la proce-
dencia y la calidad, contrastando estos datos con
bases de datos abiertas como Open Apparel Re-
gistry (20) o Good On You (21), lo que les permite
evaluar el grado de transparencia informativa y
detectar posibles incoherencias. Este trabajo desa-
rrolla competencias de ciudadania digital vincula-
das a la verificaciéon de informacién ambiental y a
la identificacion de greenwashing (3).

El proyecto dialoga con el marco regulatorio eu-
ropeo. Los criterios del Reglamento (UE) 2024/1781
y de la Directiva (UE) 2018/851 guian el redisefio
hacia una materialidad ética basada en la durabi-
lidad, la monomaterialidad y la reparabilidad. El
alumnado incorpora soluciones como costuras ac-
cesibles, refuerzos funcionales o disefios compati-
bles con el reciclaje mecanico, integrando la lectura
critica de las politicas pablicas desde la perspectiva
de la Etica y la Ciudadanfa Digital (4,5).

La fase de intervencion material adopta una
metodologia de investigacion-accion, documen-
tando las decisiones mediante diarios de disefio,
fotografias y fichas técnicas. Esta documentacioén
permite evaluar tanto los resultados formales
como el razonamiento ético asociado a cada deci-
sién, incluyendo aspectos biomecanicos y estrate-
gias de reduccion de residuos (6).

El proyecto culmina con la presentacién de las
prendas reconvertidas en la feria internacional de
moda infantil FIMIL lo que permite analizar la re-
cepcion en el sector industrial, identificar barreras
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para aplicar modelos circulares y explorar tensio-
nes vinculadas a la propiedad intelectual del upcy-
cling (16).

“Resize Project; Unplugged Kids” demuestra
cémo la combinacidn de materialidad ética, alfabe-
tizacion digital y disefio critico puede generar pro-
cesos educativos con impacto sistémico, situando a
las futuras disefadoras como mediadoras entre la
sostenibilidad, la ciudadania y la transformacién
de la moda infantil.

Resultados y discusion

Los resultados del estudio evidencian que la con-
vergencia entre el hacktivismo digital, la materia-
lidad ética y el disefio de moda infantil constituye
un marco eficaz para desarrollar competencias
criticas, éticas y creativas en contextos formativos
y profesionales. La triangulacion entre analisis do-
cumental, codisefio, experimentacién material e
investigacion-accion muestra que la transforma-
cién del sistema de moda no depende inicamente
de innovaciones tecnologicas, sino también de la
apropiacion ciudadana de herramientas digitales y
de practicas circulares.

Uno de los hallazgos principales es que el hac-
ktivismo digital actia como catalizador de pen-
samiento critico. El uso de plataformas abiertas
como Open Apparel Registry (20) o de los indica-
dores del Fashion Transparency Index (2) permite
identificar opacidades estructurales, detectar in-
coherencias entre discursos y practicas y evaluar la
fiabilidad de las declaraciones ambientales. Estas
competencias se fortalecen mediante microactivi-
dades de alfabetizacion digital inspiradas en mar-
cos internacionales (3).

Los resultados también muestran que la mate-
rialidad ética estd estrechamente vinculada a los
marcos regulatorios europeos. El alumnado in-
terpreta con solvencia los criterios del Reglamento
(UE) 2024/1781 y comprende las implicaciones de la
responsabilidad ampliada del productor estableci-
da en la Directiva (Ug) 2018/851. Esta lectura de la
materia desde la legislacion se consolida como una
competencia central de Etica y Ciudadania Digital.

En la dimensién material, el suprarrecicla-
je infantil demuestra ser una practica viable que
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genera aprendizajes significativos. Las prendas
rediseiadas siguiendo criterios de alargascencia
demuestran que es posible prolongar su vida util
sin comprometer la seguridad, la ergonomia ni la
estética. La integracion de datos antropométricos
(6) confirma la importancia de adaptar el disefio
al crecimiento infantil, tal como sefialan investiga-
ciones previas (18).

A nivel conceptual, los resultados refuerzan
la relevancia del hacktivismo material como he-
rramienta de intervencion critica (11). Hackear
prendas permite cuestionar las dinamicas de fast
fashion y redistribuir el poder creativo, funcionan-
do como practica pedagogica y politica (1).

El caso de estudio confirma el potencial trans-
formador de trabajar con situaciones reales. El
alumnado desarrolla competencias en la interpre-
tacion de datos, la lectura critica de politicas publi-
cas y la toma de decisiones éticas. Los prototipos
generados muestran una reduccion notable de los
residuos infantiles y evitan la entrada de prendas
en circuitos de exportacion hacia vertederos glo-
bales (14).

Asimismo, el proyecto expone tensiones re-
lacionadas con la propiedad intelectual del upcy-
cling, especialmente cuando las prendas conservan
elementos distintivos de marca (16). Esta proble-
matica constituye un espacio formativo en el que
se discuten la autoria, los derechos industriales y
la sostenibilidad.

En conjunto, los resultados demuestran que in-
tegrar el hacktivismo digital y la materialidad ética
transforma la comprension del papel del disefio en
la industria. El proyecto evidencia que el disefio

Puede funcionar como una forma de activismo
que articula conocimiento técnico, responsabili-
dad social y pensamiento critico, configurando un
territorio donde la moda infantil permite ensayar
futuros mas justos y circulares.

Impacto proyectado

El impacto proyectado de este estudio se articu-
la en tres dimensiones complementarias —edu-
cativa, social e institucional— que reflejan la
capacidad del hacktivismo digital y la materialidad
ética para transformar las practicas de diseno, los

comportamientos ciudadanos y las politicas secto-
riales. La combinacién de transparencia informati-
va, suprarreciclaje, alfabetizacion digital y andlisis
critico situa este marco como una herramienta
pertinente para afrontar los retos contemporaneos
de la moda infantil en el contexto normativo eu-
ropeo (4,5).

Impacto educativo

En el ambito formativo, el proyecto contribuye a
consolidar competencias clave en bioética aplica-
da, ética y ciudadania digital. La lectura critica de
datos, la interpretacion de indicadores ambientales
y la evaluaciéon de discursos permiten formar una
ciudadania capaz de identificar narrativas mani-
puladoras y de tomar decisiones informadas (3).

Los talleres del caso de estudio muestran que
el disefio funciona como un espacio para ejercitar
el pensamiento ético y la accidn social, tal como
han senalado investigaciones sobre pedagogias
de la sostenibilidad y el disefio critico (10,11). La
incorporacion de criterios de circularidad y alar-
gascencia (18) fortalece esta dimension y evidencia
que la moda es un sistema ético y material, no solo
estético.

Impacto social

En el plano social, el estudio demuestra que la
transparencia y el acceso a informacion verificable
pueden transformar los patrones de consumo. Las
familias emplean plataformas como Re-Fashiona-
ble o el Fashion Transparency Index para evaluar la
credibilidad de las marcas e identificar practicas de
greenwashing o green-hushing (14).

En la moda infantil, la sensibilizaciéon sobre la
corta vida util de las prendas y los costes ambienta-
les del fast fashion activa dindmicas comunitarias
de reparacion, reutilizacién e intercambio que re-
fuerzan la economia circular, en linea con las ten-
dencias de parentalidad consciente y las practicas
unplugged (19).

Impacto institucional

A nivel institucional, el estudio ofrece un marco
replicable para centros educativos, empresas tex-
tiles y organismos publicos. La articulacién entre
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el hacktivismo digital, el ecodiseno y la normativa
europea permite implementar estrategias alinea-
das con la responsabilidad ampliada del productor,
el indice de reparabilidad y los futuros pasaportes
digitales de producto (5).

Los proyectos de codisefio con empresas lo-
cales —como los realizados con Fina Ejerique
(23)— ilustran un modelo eficaz de transferencia
de conocimiento entre la educacién superior y el
sector industrial. Asimismo, la elaboracién de
campanas basadas en datos abiertos y en la par-
ticipacién ciudadana refuerza la gobernanza ética
y contribuye a consolidar una cultura de transpa-
rencia coherente con los objetivos del Pacto Verde
Europeo.

Conclusiones

La convergencia entre el hacktivismo digital y la
materialidad ética constituye un marco bioético
solido para comprender y transformar las dina-
micas contemporaneas de la industria de la moda,
especialmente en el ambito infantil, donde los rit-
mos acelerados de crecimiento antropométrico y
la corta vida util de las prendas exigen replantear
los modelos de produccién, consumo y responsa-
bilidad. La investigacion desarrollada demuestra
que es posible articular un enfoque integral en el
que la transparencia informativa, las metodologias
de suprarreciclaje, la alfabetizacion digital critica y
el analisis ético se combinan para promover prac-
ticas responsables y fomentar una ciudadania ca-
paz de intervenir en los sistemas sociotécnicos que
configuran la moda actual.

El analisis del hacktivismo digital confirma que
las plataformas abiertas, las visualizaciones de da-
tos y las campanas activistas permiten redistribuir
informacién en un sector histéricamente caracteri-
zado por la opacidad. El acceso a datos verificables,
como lo evidencian iniciativas internacionales de
transparencia, fortalece la capacidad ciudadana para
identificar riesgos éticos vinculados al greenwas-
hing, a la manipulacién informativa o a sesgos pre-
sentes en los sistemas algoritmicos utilizados por las
marcas (2,14). Esta dimensién es central en el drea
de Etica y Ciudadania Digital, donde la interpreta-
cion critica de la informacion y la reflexion sobre los
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derechos del consumidor desempenan un papel fun-
damental (3).

El estudio de las nuevas normativas euro-
peas —como el Reglamento (UE) 2024/1781 sobre
ecodisefio, el Pasaporte Digital de Producto o la
Responsabilidad Ampliada del Productor defini-
da en la Directiva (UE) 2018/851— evidencia que
la sostenibilidad se ha convertido en una obliga-
cién regulatoria, no sélo en un valor reputacional.
Estas politicas exigen durabilidad, reparabilidad
y monomaterialidad y penalizan las practicas in-
sostenibles, impulsando modelos alineados con la
circularidad. La industria infantil, por su vulnera-
bilidad material, se ve particularmente atravesada
por esta transicion y requiere marcos de disefio éti-
cos capaces de responder a dichas demandas.

En relacion con la materialidad ética, el estudio
confirma que las técnicas de alargascencia y supra-
rreciclaje permiten prolongar significativamente la
vida util de las prendas infantiles, reducir los resi-
duos y fortalecer la cultura del disefio responsable.
La literatura especializada en ergonomia y en cir-
cularidad respalda esta necesidad (6, 18). Ademas,
el analisis de tensiones legales vinculadas al upcy-
cling muestra que la circularidad puede verse limi-
tada por debates sobre la propiedad industrial, lo
que exige marcos normativos que distingan entre
la pirateria y la creatividad sostenible (16).

El caso de estudio “Resize Project: Unplugged
Kids” confirma que la educaciéon basada en el di-
sefio —a través del prototipado, el andlisis critico
y la experimentacién material— permite integrar
ética, tecnologia y creatividad de manera efecti-
va. La combinacién entre el hacktivismo digital y
el hacktivismo material facilita que el alumnado
comprenda la complejidad del sistema de moda,
desarrolle competencias de ciudadania critica y
experimente la capacidad transformadora del dise-
lo. Su recepcién en entornos profesionales valida
la pertinencia del enfoque.

En conjunto, el estudio concluye que la moda
infantil puede convertirse en un laboratorio estra-
tégico para imaginar futuros sostenibles y ética-
mente informados. La integracion de tecnologias
digitales, marcos legislativos europeos y practicas
de diseno responsable permite formular un mo-
delo coherente de ciudadania digital aplicada a la
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moda, impulsando un cambio cultural en el quela  parte de una misma transicion sistémica, en la que
transparencia, la justicia material y la creatividad  educacién, industria e instituciones desempefan
critica ocupan un lugar central. un papel fundamental para garantizar que esta

La investigacion demuestra, por tanto, que el  transformacion sea justa, inclusiva y socialmente

hacktivismo digital y la materialidad ética forman  responsable.
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